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[bookmark: h.f4290sq0hge2]Steden (en Gebouwen)
· 10 Steden

De hele bevolking van Artcadia woont in 10 steden.
Deze steden zijn ongeveer 6500 vierkante km groot, er van uit gaande dat de steden een dichtheid ongeveer gelijk aan New York hebben (zie If the world’s population lived in one city).
[bookmark: h.ew70htk4cv0b]
[bookmark: h.jqrx67syul6k]Architectuur
De gebouwen zullen vrij hoog zijn om veel mensen op een kleiner oppervlak te herbergen.
De meeste gebouwen zullen eruit zien als de moderne concept skyscrapers van nu, maar sommige zullen bijzondere vormen hebben zoals deze (plaatje) en deze (plaatje) om de stad interressant te houden.
De meeste wolkenkrabbers zullen er ongeveer hetzelfde uitzien maar wolkenkrabbers die hetzelfde zijn zullen niet dicht bij elkaar gebouwd worden.
[bookmark: h.yaoc69s5w22h]
[bookmark: h.nuxwv97t81qh]Wonen
Op elke verdieping zijn een aantal appartementen.
In elk gebouw bevinden zich verschillende groene verdiepingen.
Op deze groene verdiepingen kan men relaxen of wandelen.
Op het dak bevinden zich zonnepanelen.
Er zitten ook doorzichtige zonnecellen verwerkt door de ramen aan de zijde van het gebouw waar de meeste zon op schijnt.

[bookmark: h.t7k9mbew2qmm]Voedsel
Eten wordt grotendeels buiten de stad geproduceerd. Eventueel vlees wordt gekweekt in een lab.
[bookmark: h.rclpgsdslxqm]Energie Opwekken

[bookmark: h.r7ijdk4y5k64]ZonneEnergie
Op elk dak komen zonnepanelen. 
In de stad is er 5590 km2 gebouwen.
Dus 5590 km2 zonnepanelen.
Dat brengt 670800000000 KHW per jaar op per stad
De hele wereldbevolking heeft rond 2080 17500000000000 KWH per jaar nodig.
Elke stad dus 17500000000000 KWH.
Er komt dus nog 1079200000000 KWH tekort.





[bookmark: h.i1gyu7h1bol7]WindEnergie
Om de overige energie op te wekken hebben we 163516 moderne turbines nodig.
Omdat er alle ruimte van de wereld hebben kunnen we deze een paar 100 km buiten de stad zetten heeft niemand er last van.
16352 turbines per stad zijn best redelijk. 
Met deze turbines erbij is de energie honger van de wereld bevolking gestild.
[bookmark: h.bie2bxh27hw4]Ontspanning en Religie
[bookmark: h.1y3rwreu0xvq]Parken
Ongeveer 86 % van New York is stad.
De overige 14 % is park.
Dat is op 6500 km2 stad 910km2 park.

[bookmark: h.2773tv475mth]Religie
In alle wijken/delen van de stad bevinden zich heilige huizen van alle major religies.
Bij het selecteren van de major religies per stad word rekening gehouden met de bewoners in de omgeving omdat er in verschillende delen van de wereld verschillende religies worden gevolgd.


[bookmark: h.d7a57jhqn433]Vervoer
[bookmark: h.jf81off0s43q]
[bookmark: h.3hdr5zagn1i0]In de stad
In de stad zelf gebruiken we Maglev “trams/treinen”.


[bookmark: h.6a015vontd1r]Tussen de steden
Mensen die tussen de steden willen reizen gebruiken een luchtdruk systeem (zie HyperLoop)  

[bookmark: h.ks8pfjy8b20p]KeyHolder-system
Dit systeem houd in dat en aantal (2) hooggeplaatste personen uit de steden een “key” krijgen.
Met 15 van de 20 “keys” kunnen de keyholders in het centrum van een van de steden access krijgen tot een soort beheer systeem waarin ze bijvoorbeeld de evacuatie modus activeren voor een stad of een corrupte stad afsnijden van de anderen.




[bookmark: h.g2rs38hncg4p]
[bookmark: h.ha2afqyp1gai]WereldKaart
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