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Voorwoord

Op Het Lyceum Rotterdam zijn we al een tijdje bezig met het project van Artcadia. Er zijn namelijk 4 onderwerpen: Water, Milieu, gebouwen & Mobiliteit. Ik ben ingedeeld met 3 andere klasgenoten die ook voor mobiliteit hadden gekozen. Na dat de groepjes bekend waren kregen we de opdracht te horen. Ik vond het wel leuk en had in het meteen al een idee toevallig zaten we allemaal op een lijn want we wilden alle vier iets vliegends maken, en daar is eigenlijk het idee direct ontstaan. 
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Samenvatting

Dit rapport maken wij over een idee dat we voor Artcadia hebben bedacht. Dat idee is een vliegend voertuig. Ons idee moet uiteindelijk de auto gaan vervangen. Het heet de FlyMobile. Wij hebben voor dit idee gekozen omdat in 2080 (wanneer Artcadia zal bestaan) er niet genoeg ruimte zal zijn voor de wegen om daar alle mensen met auto’s op te laten passen en daarom zouden ze voortduren in de file moeten staan om ergens te komen. Er zal zelfs nog minder ruimte zijn, omdat er meer mensen zijn en er dus meer leefruimte moet komen, waardoor er dus geen extra wegen kunnen komen. Ook gebruiken wij waterstof in plaats van benzine omdat waterstof veel beter is voor het milieu. Daarom is vliegen de oplossing, want in de lucht is er eigenlijk altijd genoeg ruimte en het is dan ook niet nodig dat er wegen aangelegd worden. Ook zouden de wegen die er dan al zijn ergens anders voor gebruikt kunnen worden zoals fietsers en spelende kinderen die dan minder gevaar lopen. Er is dan ook meer ruimte voor de natuur.
Inleiding
Wij hebben een voertuig bedacht dat in het jaar 2080 heel handig zou zijn. Er is een groot probleem in het jaar 2080, de wereldbevolking is opgelopen tot wel 2x zoveel mensen dan nu in het jaar 2015. Het probleem is dus de ruimte op aarde. Wij dachten dus als er geen ruimte is op de grond dan moet  het hoger, in de lucht. Zo kwamen wij op het idee om een vliegend iets te maken maar wat voor iets? Ook moesten we eraan denken dat het doel van Artcadia is dat alles zo zuinig mogelijk is. Het voertuig moet dan dus rijden op een zuinige grondstof. Wij dachten eerst aan een vliegtuig maar dat is veel te groot. We zaten een tijd te denken en dachten is het een vliegtuig nee, het is een FlyMobile...ja! Onze FlyMobile is een vliegtuig, straaljager, helikopter en auto in één. Dat is fantastisch! We bedachten onze eisen en wensen en klaar is Kees! Mary-Jane, Michelle, Wissal en Zakaria presenteren je nu de FlyMobile! Het Ideale vervoermiddel voor elk gezin. 

Wil jij weten hoe die FlyMobile er uit ziet lees dan heel snel verder op de volgende bladzijde daar staat uiteraard wat ons resultaat is en er wordt duidelijk beschreven wat onze probleemstellingen, methodes, vooronderzoeken, conclusies en aanbevelingen zijn over onze FlyMobile.

Probleemstelling

Het probleem is dat er later ruim 2x zoveel mensen op de aarde wonen dat er weinig of geen ruimte meer is en daarom hebben wij een vliegend voertuig ontworpen wat FlyMobile heet. In de toekomst is het ook belangrijk dat we zo zuinig mogelijk met grondstoffen werken en daarom hebben wij voor waterstof gekozen omdat dat een soort energie is wat niet slecht is voor het milieu. Een waterstof tank kan binnen 3 minuten weer 100% opgeladen zijn. Ons doel was om zo weinig mogelijk ruimte in beslag te nemen en het toch nog comfortabel te maken. Onze eisen zijn:

1. auto piloot

2. bagage ruim

3. aandrijving door waterstof

4. inklappende propellers

5. inklpanede wielen

6. gestroomlijnde vorm

Onze wensen zijn:

1. je kan een extra bagage ruim kopen en eraan bevestigen

2. 5 zitplaatsen(2 voorin 3 achterin)

3. harde banden

4. deuren gaan omhoog open

5. toegang met vingerprint

Methode 

Toen we samen gingen werken wilden we alle vier iets doen met een wagen. Nadat we wat gingen overleggen hadden we besloten dat we een soort van vliegende auto zouden maken. We gingen eerst met de hele klas naar een computerlokaal op school. Daar gingen we ons idee echt verzinnen. We hadden tijdens de les al wat ideeën, bijvoorbeeld dat we 5 stoelen wilden hebben in onze vliegende auto. Ook dat de auto op waterstof zal rijden. Omdat de waterstoftank veel ruimte inneemt, hadden we bedacht dat we iets moesten bedenken waar de bagage in kan. Iedereen uit ons groepje had een tekening gemaakt van hoe onze vliegende auto er uit kan komen te zien. In totaal hadden we zo 8 tekeningen. Daarvan hadden wij eentje gekozen en die tekening hadden we verder getekend. Twee van ons bleven in het lokaal om de tekening verder af te maken en de andere twee gingen verder met het advies rapport. 
Vooronderzoek 
We gingen eerst kijken of een vliegende auto wel bestond. We kwamen erachter dat een vliegende auto zoals wij die wilden maken niet bestond. We gingen ook kijken of een vliegende auto wel een beetje realistisch is, dus of een vliegende auto later ook echt gemaakt kan worden. We keken ook naar standaard dingen die een vliegende auto nodig zou hebben, zoals ruimte voor eventuele bagage, zitplekken en een stuur. De auto moest ook fatsoenlijk de lucht in komen en zachtjes weer kunnen landen.
Resultaten
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In de tekeningen kan je zien dat achteraan de FlyMobile boosters zitten die hem aandrijven. Ook zijn er kleine stuurraketten die er voor zorgen dat je de goede richting op gaat. Bovenop de FlyMobile zitten inklapbare wieken die samen met de as waar ze aan vast zitten naar beneden gaan en in de FlyMobile komen te zitten. Onderaan zitten uitklapbare wieltjes zodat je hem naar zijn parkeerplaats kan rijden. De leuningen van de stoelen kan je bewegen. De deuren moet je eerst iets naar buiten duwen en dan kunnen ze omhoog geschoven worden. Er is ruimte voor 5 mensen, waarvan één de FlyMobile kan bedienen. Er is een groot raam aan de voorkant en kleinere aan de zijkant.
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Conclusie
De hypothese is: ‘Ja, je kan een vliegende auto maken dat werkt op een zuinige brandstof.' De hypothese die we hadden bedacht klopt want we hebben nu een auto kunnen maken die vliegt en dus werkt op een zuinige brandstof.
Probleemstelling: In de toekomst is er gebrek aan wegen en aan brandstoffen die we nu dagelijks gewend zijn te gebruiken. Een oplossing voor het gebrek aan wegen is om in toekomst in de lucht te gaan reizen. Zo is het idee gekomen om de FlyMobile te ontwerpen. Een voordeel hiervan is dat je vanaf het dak van een gebouw kunt vertrekken en aankomen. De brandstof waar wij voor hebben gekozen is waterstof omdat 70,9% van de aarde uit water bestaat en dat is best veel. Door al het onderzoek dat we hebben gedaan naar waterstof kwamen we erachter dat waterstof ook al wordt gebruikt voor auto’s. Maar als je dus alle energie uit water wilt halen, heb je een zogenaamde “booster” nodig om die energie er uit te halen. Wij hebben ook zo een “booster” op onze auto om de spanning te verhogen uit de brandstofcellen. De “booster” zorgt er dus voor dat de FlyMobile niet heel duur zou zijn en dus ook niet mega groot. Daarbij zijn de probleemstellingen opgelost.
Aanbevelingen
Er is een ontwerp gemaakt van onze FlyMobile en er is geconcludeerd dat het technisch mogelijk is om een goed werkend model te maken.  Het gebruik van een vliegende auto op waterstof is een goede oplossing voor de toekomstige problemen zoals ruimtegebrek en grondstof (organische brandstof) tekort. 
Nu moet er in de toekomst nog onderzocht worden of het haalbaar is om deze FlyMobile commercieel te maken. Hij moet in grote aantallen gemaakt kunnen worden voor de gewone mens, en dan moet hij ook betaalbaar zijn anders gaat niemand hem kopen.
Bronvermelding
-http://www.artcadia.nl/default.aspx
-https://nl.wikipedia.org/wiki/Auto
-https://nl.wikipedia.org/wiki/Helikopter
Bijlagen
Planning

Project: FlyMobile
Team: 3D Teamleden: Wissal, Mary-Jane, Michelle & Zakaria

	Taken/Actie
	Week
	Datum 
	Doen 
	In uitvoering wie
	Gecheckt door
	Klaar/datum

	1.1

Informatie uit de dossiers van Artcadia halen op internet.

www.artcadia.nl 
	1
	28/8/15
	Informatie uit de dossiers van Artcadia halen op internet. www.artcadia.nl
	Zakaria
	Wissal


	

	1.2.

informatie verzamelen in een Word-document zetten en met de teamleden delen en goedkeuren.
	
	28/8/15
	informatie verzamelen in een Word-document zetten en met de teamleden delen en goedkeuren.
	Mary-Jane
	Michelle
	

	2.1

Ga op zoek naar bronnen over jullie onderwerp op het internet. Denk eraan om de informatie goed ordenen en te bewaren. Zie voorbeelden internet.
	
	
	Ga op zoek naar bronnen over jullie onderwerp op het internet. Denk eraan om de informatie goed ordenen en te bewaren. Zie voorbeelden internet.
	Michelle
	Mary-jane
	

	2.2

controleren elkaars werk
	
	
	Iedereen gaat elkaars stukje lezen en daar kritisch een mening over geven.
	iedereen
	iedereen
	

	2.3

1 document
	
	
	Alles in 1 word bestand
	michelle
	iedereen
	

	
	3
	
	
	
	
	

	3.1

Document 

eisen en wensen
	
	
	We gaan samen kijken welk doel we willen behalen en wat we daarvoor nodig hebben
	iedereen
	iedereen
	

	4.1

brainstormen over ons idee
	4
	
	We gaan ons idee perfectioneren
	iedreen
	Iedereen
	

	4.2 kijken wat de problemen kunnen zijn
	
	
	Daarop antwoorden vinden
	iedereen
	iedereen
	

	4.3

kijken of het haalbaar is
	
	
	We gaan kijken of ons idee hallbaar is en wel echt gemaakt kan worden.
	iedereen
	iedereen
	

	4.4

onze oplossing in een word-document
	
	
	De uiteindelijke oplossing gaan we uitwerken
	iedereen
	iedereen
	

	5.1

elk teamlid maakt een schets  minimaal 2
	5
	
	Iedereen uit het groepje maakt een schets over het beeld van ons idee tot nu toe
	iedereen
	iedereen
	

	5.2

overleggen
	
	
	Iedereen gaat uitleggen waarom zijn schets er zo uitziet en dat gaan we samenvoegen tot 1 voertuig
	iedereen
	iedereen
	

	5.3

definitief ontwerp
	
	
	We weten nu precies wat we willen
	iedereen
	Iedereen
	

	6.1

we gaan overleggen hoe het er uit ziet
	6
	
	De docent help tons met kiezen van het ontwerp
	Iedereen
	iedereen
	

	6.2 

tekening komt op schaal
	
	
	We gaan de tekening op schaal maken
	iedereen
	iedereen
	

	6.3 

het vaststellen van de technische onderdelen
	
	
	Bepalen welke motoren we gebruiken bijv.
	iedereen
	iedereen
	

	7.1

Afronden
	7
	
	Adviesrapport maken
	iedereen
	iedereen
	

	7.2

de presentatie voorbereiden
	
	
	
	iedereen
	iedereen
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schets ideëen
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Dit stuk is geschreven door wissal


Het is bedoeld voor alle leeftijden








Meet gegevens:


158cm breed


350cm lang


1:10 schaal
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