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Tijdens dit project moesten wij ons bezig houden met het onderwerp Mobiliteit. We moesten ons voorstellen dat we leefden in het jaar 2080 in de stad Artcadia. We moesten ons bedenken wat voor een problemen er dan allemaal zouden zijn met betrekking tot het onderwerp mobiliteit. Onze onderzoeksvraag was: Hoe ziet ons persoonlijk vervoer eruit in Artcadia in 2080?
In dit verslag vindt u welke problemen er volgens ons zijn in Artcadia in 2080, want onze eisen waren om het probleem goed op te lossen, welke oplossingen wij uiteindelijk hebben gekozen, hoe onze schetsen eruit zien, hoe ons prototype eruit ziet, en hoe wij dit project hebben uitgevoerd, beleefd en wat wij vonden wat er beter kon aan ons onderzoek.
Voor dit onderzoek moesten wij gebruik maken van de ontwerpcyclus. In het hoofdstuk ‘Methode’ kunt u vinden wat dat inhoud.
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[bookmark: _Toc436413142]1.1 Werkwijze 
Voor het project Artcadia hebben wij gebruik gemaakt van een ontwerponderzoek. Bij een ontwerponderzoek moet je de ontwerpcyclus gebruiken en zo voor een probleem een oplossing bedenken. Hierbij hebben wij gefantaseerd hoe een stad eruit zou zien in 2080 en hebben ons gericht op de mobiliteit omdat dat ons onderwerp is. Hiervan hebben schetsen gemaakt en dat uitgewerkt tot een ontwerp. We gaan hier nog een prototype van maken. 
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De ontwerpcyclus bestaat uit de volgende stappen:
1. Je gaat het probleem analyseren en beschrijven.
2. Je stelt het programma van eisen op
3. Je gaat uitwerkingen bedenken en zet deze in een ideëentabel
4. Hierna ga je het ontwerpvoorstel realiseren  je maakt verschillende schetsen van je idee.
5. Je gaat je ontwerp realiseren  je maakt een prototype
6. [image: https://sites.google.com/site/techniekenontwerpen/_/rsrc/1335039192397/home/4-bronnen/oc1.png?height=248&width=400]Je test je ontwerp uit en als het nodig is verbeter je je ontwerp  als je je ontwerp verbetert, doorloop je de ontwerpcyclus opnieuw. 










[bookmark: _Toc436413144]Hoofdstuk 2: Onderliggende theorie

Reizen van A naar B
Wij dachten dat auto's ons kunnen vervoeren in 2080. Die zijn dan wel elektrisch. De auto's rijden dan door middel van een spoel in de weg en een magneet onder de auto, dat werkt elektriciteit op. Ook hebben ze een accu als back-up.

Wij dachten ook aan een soort vliegende schotels. Zo hoeven we dan niet meer met auto's over de wegen en zijn die alleen voor transport. Omdat er niet meer op een weg maar door de hele lucht wordt gereisd zijn we ook de file's kwijt.

In alle auto's zitten tomtoms, en daarin staan bij alle wegen de snelheid. De auto's weten zo dus op welk tempo ze moeten rijden. Als je ergens naartoe wil typ je het adres in, of tik je op de kaart de plek waar je naartoe wilt aan. De auto berekend de route en stuurt zelf naar het adres toe. Ook zitten er sensoren in de voor en achterkant van de auto zodat ze zelf kunnen parkeren en merken of ze kunnen invoegen. 

Vervoer 2080
Ons idee was dat we in 2080 vervoert worden door auto's. Daar hebben wij ook drie verschillende ideeën:
* Een soort vliegende schotels.
* Via een spoel en een magneet. 
* Tomtoms die je gewoon naar brengen waar je wilt. Hij regelt dan ook de snelheid.
Maar wij dachten dat in 2080 robots heel veel werk van ons zou overnemen. Dus ook het rijden. Zo worden er minder ongelukken gebeuren want afleiding zorgt voor meer ongelukken. Volgens onderzoek is afleiding de grootste factor voor ongelukken. Maar er zit ook een nadeel aan. Bijvoorbeeld dat mensen nu dik worden omdat de robots alles overnemen.
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De problemen die wij tegenkwamen in Artcadia in 2080 waren: 
· Het persoonlijk vervoer was niet veilig
· Er was veel file in Artcadia
· De wegen waren niet aangepast aan de voertuigen
· Het vervoer was niet milieuvriendelijk en niet energiebesparend
· Er waren veel ongelukken

Nu willen wij met onze oplossingen deze problemen voorkomen!
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De eisen die wij hebben gesteld aan ons ontwerp zijn:
· Het persoonlijk vervoer moet veiliger
· Artcadia moet filevrij zijn
· De wegen moeten worden aangepast aan de nieuwe voortuigen
· Het vervoer moet milieuvriendelijker/energiebesparender
· We moeten ongelukken voorkomen
Deze eisen hebben wij in een ideeëntabel verwerkt en we hebben hiervoor oplossingen bedacht. Uit deze oplossingen hebben wij de beste oplossing(en) gekozen en door middel van dat hebben wij de schetsen gemaakt.
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	Eis
	Oplossing 1
	Oplossing 2
	Oplossing 3

	Het persoonlijk vervoer moet veiliger
	De voertuigen zweven en besturen zichzelf. Zo hoeven mensen het voertuig niet zelf te besturen.
	Een auto die rijd op de weg en zichzelf bestuurd.
	De auto zweeft doormiddel van een magneet.

	Artcadia moet filevrij worden
	Alle auto’s weren automatisch en rijden even snel.
	De auto’s besturen zichzelf, hierdoor heb je geen ongelukken door bijv. afleiding van de mens.
	De voertuigen zweven en besturen zichzelf (en rijden dus even snel). Ook zitten er sensoren in (die aangestuurd worden door een programma) waardoor ze remmen als ze te dichtbij komen.

	De wegen moeten worden aangepast aan de voertuigen
	We gebruiken de wegen niet, want we rijden er niet op.
	De wegen worden alleen gebruikt voor fietsers en wandelaars. De voertuigen vliegen erboven.
	Er zitten magneten in de weg en onder de voertuigen zodat ze zweven. De mensen die lopen, fietsen enz. doen dat daarnaast.

	Het vervoer moet milieuvriendelijker  en energiebesparender
	De voertuigen zijn elektrisch.
	Er zitten zonnepanelen bovenop het dak (met en lock tegen de overbelading).
	Er zit een spoel in de weg en een magneet onder het voertuig waardoor je energie opwekt om het voertuig energie te geven

	We moeten ongelukken voorkomen
	De voertuigen geven signaaltjes af aan elkaar.
	De voertuigen worden automatisch bestuurd, dus de mens hoeft niks te doen. Zo heb je geen ongelukken die door een persoon die bijv. is afgeleid wordt veroorzaakt.
	Er zitten sensoren in de voertuigen die worden aangestuurd door een programma.




[bookmark: _Toc436413149]3.4 De oplossingen

De oplossingen die wij hebben gekozen voor iedere eis hebben wij ook weer verwerkt in een tabel.
	Eis
	Oplossing

	Het persoonlijk vervoer moet veiliger
	De voertuigen zweven en besturen zichzelf. Zo hoeven mensen het voertuig niet zelf te besturen.

	Artcadia moet filevrij worden
	De voertuigen zweven en besturen zichzelf (en rijden dus even snel). Ook zitten er sensoren in (die aangestuurd worden door een programma) waardoor ze remmen als ze te dichtbij komen.

	De wegen moeten worden aangepast aan de voertuigen
	Er zitten magneten in de weg en onder de voertuigen zodat ze zweven. De mensen die lopen, fietsen enz. doen dat daarnaast.

	Het vervoer moet milieuvriendelijker en energiebesparender
	De voertuigen zijn elektrisch.
Er zitten zonnepanelen bovenop het dak (met en lock tegen de overbelading).
Er zit een spoel in de weg en een magneet onder het voertuig waardoor je energie opwekt om het voertuig energie te geven.

	We moeten ongelukken voorkomen
	Er zitten sensoren in de voertuigen die worden aangestuurd door een programma.





We kiezen voor zwevende voertuigen die zichzelf besturen tijdens de rit omdat 
de mensen dan zelf iets kunnen doen tijdens de rit. We kiezen niet voor voertuigen met banden, omdat dit veel slijtage aan de weg brengt.

We kiezen voor voertuigen die zweven, zichzelf besturen, even hard rijden een sensor voor
het rijden een programma voor wie voor mag. Dit doen we omdat dit het handigst is, en
zo je minder energie gebruikt omdat je steeds moet stoppen. We kiezen niet voor een
programma met signaaltje, omdat we denken dat het anders heel snel een crash in een
computersysteem komt.

We hebben een weg waarin magneten en spoelen inzitten die ook in de auto zitten en
aan de zijkant lopen mensen en fietsen mensen. We hebben hiervoor gekozen omdat
het voertuig zweeft en het daardoor veilig is.

Voor de energiebesparing hebben we magneten in de weg en in de auto en we hebben
zonnepanelen op het voertuig waardoor het wordt aangedreven. De voertuigen zijn
elektrisch. We hebben hiervoor gekozen omdat je zelf energie opwekt en dat dus niet

Ons voertuig heet de Jamyiss.
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Onderaanzicht: De 4 magneten in de hoeken zijn    Bovenaanzicht: Er zitten zonnepanelen op het dak
+, de middelste is min zodat hij op zijn plek blijft


[image: ]Zijaanzicht: schematisch getekend met de ruimtes aangegeven.







In het midden is een gebied waar je kunt doen wat je wil, aan de achterkant zit extra opbergruimte en aan de voorkant zit het besturingssysteem, de accu en de rest wat de Jemiyiss nodig heeft.
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buitenaanzicht

[bookmark: _GoBack][image: ]De Jamyiss!

Zij- en binnenaanzicht
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Zou het niet heerlijk zijn als u tijdens uw rit in een voertuig iets anders kunt doen? En dat u helemaal niks hoeft te doen behalve u bestemming invoeren en op start te drukken om op weg te gaan? Dit is ons voertuig in 2080, de Jamyiss.
De Jamyiss is een voertuig wat gebruik maakt van magneten en een spoel om te kunnen zweven. De spoel wekt elektriciteit op zodat het voertuig in beweging komt. Ook worden magneten gebruikt zodat het voertuig wordt afgestoten. 
Als u in de Jamyiss zit, moet u wel wat kunnen doen. Hierop hebben wij het volgende bedacht: u kunt gewoon uw eigen voertuig inrichten met alle meubels die u erin wilt. U kunt er een bureau inzetten zodat u kunt werken tijdens uw rit.
Alle voertuigen zweven even hard, zodat er geen ongelukken kunnen gebeuren. Mocht dat toch bijna het geval blijken, dan zorgen sensoren ervoor dat het voertuig afremt. Dit gebeurt ook bij stoplichten en lampen langs de kant van de weg, zodat er geen onnodige energie wordt verspild.
Ook zitten er zonnepanelen op het dak van de Jamyiss, zodat er energie kan worden opgewekt die rechtstreeks naar de accu gaat. In de zonnepanelen zitten lampjes die u in eigen patroon kan zetten als het donker is. Dit maakt de Jemyiss mooi. Ook kunt u de buitenkant van de auto zelf ontwerpen.
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Ons onderzoek is af, maar lopen wij nog steeds tegen een aantal punten aan die verbetert zouden kunnen worden. Zo zouden wij beter na kunnen denken over ons eindproduct. Wij hebben namelijk de problemen van nu vast gesteld en een oplossing voor 2080 ervoor bedacht. Maar waarschijnlijk zijn er dan andere problemen dan nu en zijn de oplossingen voor de problemen van nu helemaal niet nodig.
In ons onderzoek hadden we beter na kunnen denken over het probleem, aangezien we nu niet een goed probleem hebben gesteld. Ook hadden we beter kunnen nadenken en onderzoeken of onze uitvinding (of een deel daarvan) al bestond.
In ons ontwerp zitten wel stukken die handig zouden zijn, alleen je weet niet of mensen zich nog vervoeren in 2080 op de manier die wij nu kennen.
Als we een vervolgonderzoek zouden gaan doen, zouden we kunnen onderzoeken of onze uitvinding wel nodig is en of we het nog wel voor een lange periode nodig hebben.
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www.artcadia.nl/default.aspx

Vele brainstormsessies met het team
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