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Categorie: milieu en ruimte
Vraag: Hoe kunnen we in een mega-stad zo effectief mogelijk met ruimte omgaan?
Ideeën:
· Ondergronds leven
· Leven op zee
· Alle ruimte benutten!
· Hersensimulatie
· Enorm ruimteschip als land gebruiken
· Zeppelin als land
· Park op park op park
· Extra leeflaag
· Snelwegen op gebouwen
· Beide kanten van een snelweg benutten
· Noord- en Zuidpool benutten 
· Opslagplaats in bergen
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Vanuit brainstorm: leven op water
Onze bevolking wordt steeds groter. Er moeten meer mensen op het land wonen maar op een gegeven moment past dat niet meer. Dan heb je niet genoeg ruimte om voor iedereen een huis te hebben laat staan dat er genoeg ruimte is voor een centrum en natuur.
Ons idee is daarom om op het water een samenleving te creëren. Dat doen we door op verschillende plekken een centrum te maken. De centrums staan in het water vast met boeien. Dat centrum heeft dezelfde faciliteiten als een gewoon centrum op het land. Als je besluit om op het water te gaan wonen koop je een huis en een boot, vervolgens kan je een stad kiezen om aan te meren. Daar kan je dan zolang je wilt blijven wonen, je betaalt een bepaald bedrag voor de plaats waar je aanmeert. Er is koers waardoor de prijzen van de aanmeerplaatsen stijgen en dalen. 
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Je kan niet zomaar een plaats op zee krijgen. Ten eerste moet je heel zeker weten dat je echt op zee wilt wonen.  Je moet je aanmelden bij je gemeente om te kijken waar je wilt wonen en wat voor huis je wilt. Dan kun je het huis huren of kopen. Wanneer je een huis wilt huren kun je dat aanvragen bij de gemeente een krijg je een code. Deze moet je invoeren bij de plek waar je aanmeert. Nu kun je gaan wonen op je nieuwe woonplaats!
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Aan het huis zit een soort uitsteeksel. Bij het eiland of de stad waar je wilt wonen is een inkeping waar het uitsteeksel aan gekoppeld kan worden zodat je niet weg kan drijven. Als je de plek zat bent kun je het huis loskoppelen en naar een andere plaats rijden/varen om je daar weer vast te koppelen. 
Als je een huis wilt heb je keuze uit verschillende modellen die op een standaard formaat platform wordt geplaatst. Hiernaast een voorbeeld van een woning. Mogelijke woning 1

Als je deze woning kiest zal die geplaatst worden op een platform van 12,5 bij 12,5 meter. Onder het platform zal een kegel zitten met in de punt een gewicht om het platform in evenwicht te houden. Rondom de kegel zitten drijfelementen. 
[image: Afbeeldingsresultaten voor drijf element]Platform


Kegel met gewicht in de punt
Drijfelementen rondom de kegel
Drijfelementen
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Er is een groot centrum in het midden van de stad/het eiland. Daar bevinden zich een school, winkelcentra, kantoren, een ziekenhuis en een beetje recreatie. Het centrum is tevens de ontmoetingsplek voor de bewoners. Ieder huis heeft zijn eigen pad naar het centrum dus er is nooit file. Mensen kunnen in de winkels fietsen kopen maar er zijn ook verscheidene plaatsen waar je fietsen kan huren. Je kunt fietsen op de aangelegde wegen. Ook zijn er verschillende parken en bossen. Niet alle centra zijn precies hetzelfde, je kan kiezen voor een centrum met veel winkels; eerder modern. Of je kiest voor bijvoorbeeld een centrum met alleen basisbenodigdheden en voor de rest veel natuur.
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In deze tabellen en grafieken staat informatie over de factoren waardoor we dit idee moesten bedenken  
	1950
		2,525,778,669
	




	1960
	3,026,002,942

	1970
	3,691,172,616

	1980
		4,449,048,798
	




	1990
	5,320,816,667

	2000
		6,127,700,428
	




	2010
	6,916,183,482

	2020
	7,716,749,042

	2030
		8,424,937,474
	




	2040
		9,038,687,151
	




	2050
	9,550,944,891

	2060
		9,957,398,588
	




	2070
		10,277,339,229
	




	2080
		10,524,161,005
	





Wereld bevolking van 1950 tot 2080


	Azië 
	ca. 43 608 000 km²

	Afrika 
	ca. 30 335 000 km²

	Noord-Amerika 
	ca. 25 349 000 km²

	Zuid-Amerika 
	ca. 21 069 501 km²

	Antarctica 
	ca. 13 661 000 km²

	Europa 
	ca. 10 498 000 km²

	Oceanië 
	ca. 9 008 458 km²

	Aarde
	ca. 510.000.000 km²


Oppervlakte wereld (per werelddeel en totaal)








Wereld bevolking van 1950 tot 2080
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