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De lamp die niet aan hoeft!

Voorwoord
Hé hallo, ik ben Sandra en ik doe mee aan de wedstrijd Artcadia. Ik heb voor deze wedstrijd gekozen omdat ik het belangrijk vind om wat bij te dragen aan de wereld. Tijdens het proces naar het eindwerk toe had ik wat tegenslagen maar er gingen ook dingen heel erg goed. De grootste tegenslag was dat ik er achter kwam dat mijn eerste idee al bestond, maar ik kreeg gelukkig al snel een nieuw idee. Dit nieuwe project is een lamp geworden. Mijn inspiratie kwam van een andere opdracht in de les, over een RE-lamp. Ik kreeg ook inspiratie van mijn zusje. Zij wil elke avond een klein lampje aan, omdat ze anders niet kan slapen. Ik dacht toen: “dan moet je eigenlijk een lamp hebben die als je hem uit zet wel licht geeft meer geen energie gebruikt, want als mijn zusje eenmaal slaapt heeft de lamp geen zin meer!” Dus heb ik “de lamp die ‘s nachts niet aan hoeft” gemaakt. Deze lamp werkt met glow-in-the-dark en laadt zichzelf op terwijl hij aan is of in het (zon)licht staat. Deze lamp heb ik gemaakt met materialen die al uitgevonden zijn of er al waren. Die materialen heb ik samengevoegd en daar is dit uitgekomen. Mijn zusje vind het goed gelukt dus ik hoop jij ook!
Met dit project wil ik laten zien dat je veel kunt doen met dingen die al bestaan, maar dan anders. Als je dit niet begrijpt, zal je het verslag moeten lezen. Ik hoop dat het idee je inspireert en dat je zelf ook gaat nadenken hoe je iets kunt betekenen voor de wereld.  
(De linkjes in dit verslag werken niet tenzij u een google document account heeft)


Inhoudsopgave
Voorwoord                                                                2
Inhoudsopgave                                                         2 
Ontwerpcyclus                                                          3
Logboek                                                                    8
Bronvermelding                                                         8
Einde                                                                         9

















Ontwerpcyclus

Brainstormen
Ik ben begonnen met brainstormen. Mijn eerste idee had het thema water. Maar toen ik het verder ging onderzoeken bleek dat het al uitgevonden was. Hier de link naar dat document.  Dit was natuurlijk erg jammer. Gelukkig had ik snel een nieuw idee. Dit idee had te maken met gebouwen. Het idee was: een glow-in-the-dark-lamp, een lamp die zichzelf oplaadt. Hier heb ik natuurlijk ook over gebrainstormd, de foto’s van het vel zie je hieronder.
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[image: image3.JPG]Ideeën verzinnen en selecteren Toen ik een idee had, ben ik gaan bedenken hoe je het zou kunnen maken en hoe het precies werkt. Ik heb op een groot blad allemaal vragen opgeschreven.




















Concept uitwerken en selecteren
Ik heb in totaal 3 ideeën voor de uitwerking bedacht. (zie foto’s hieronder) Uiteindelijk ben ik voor idee 1 gegaan.
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Prototype maken
Toen ik voor idee 1 had gekozen ben ik samen met mijn vader materialen gaan verzamelen. Bij de Action hebben we een lampenkap gehaald, bij de Kwast (een knutselwinkel) glow-in-the-dark verf en bij de Praxis de lamp en het standaardje. Eerst hebben we op een papiertje de glow-in-the-dark verf uitgeprobeerd en dit werkte super goed. Toen heb ik de lampenkap beschilderd met de verf. In totaal 3 keer. Zowel aan de binnenkant (opladen met lamplicht) als aan de buitenkant (opladen door daglicht of zonlicht)  Daarna hebben we de lamp en de standaard er op gemaakt. En daar was de lamp!
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Testen en optimaliseren
De lamp werkt heel goed! Toch bedacht ik dat je er meer mee zou kunnen doen dan alleen gebruiken als een nachtlampje. Je zou het ook als buitenlamp kunnen gebruiken. Met een timer en bewegingssensor. Maar dat is veel te ingewikkeld voor mij om te bouwen. Dus hou ik het even bij deze lamp.
Ik heb wel berekend hoeveel energie en geld je ermee kunt besparen. De terugverdientijd is minder dan een jaar!


























Het aantal kinderen tot 12 jaar is de laatste tien jaar gedaald. Begin 2005 telde Nederland nog bijna 2,4 miljoen kinderen, in 2015 waren dat er iets meer dan 2,2 miljoen. In Urk wonen relatief de meeste kinderen. Dit meldt CBS.

Hier de link van de hele tabel.
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Presenteren
Hier de link van de presentatie.


Logboek
Hier bij de link van het logboek.

Bronvermelding
Alle bronnen zijn in de tekst aangegeven.
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Dit was het einde van mijn verslag. Ik hoop dat je het leuk vond om te lezen en dat ik je heb geïnspireerd. 
Groetjes van Sandra de Koning
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Energie Brandtijd per 24 uur Energie per Jaar  Kosten electrisiteit  Kosten per jaar A
Normale lamp 8 watt spaarlamp S uur 26280 0,23/kwh €604
3 LED lamp met glow in the dark lamp. 3 watt LED Lamp 2uur 2190, €050
5 Kosten lampenkap en verf €438
7 Terug verdien tijd minder dan een jaar!
Grote plaatje
10 Kinderen in NL onder de 12 jaar 2.200.000
" 11 Energie kosten gewoon €13.297.680,00
Energie kosten Glow in The Dark €1.108.140,00
18 Besparing in NL €12.189.540,00
"7 Het aantal kinderen tot 12 jaar is de laatste tien jaar gedaald. Begin 2005 telde Nederiand nog bijna 2.4 miljoen kinderen, in 2015 waren dat er iets meer dan 2.2 miljoen. In Urk wonen relatief de meeste kinderen. Dit meldt CBS.
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