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Onze opdracht en onze oplossingen:

[image: ]
image1.png
Wij moesten bij dit project een ontwerp te maken van een probleemoplossende stad
van de toekomst er uit zou kunnen zien. In deze stad moeten meer mensen kunnen
wonen op een kleiner opperviak, het moet duurzaam zijn en het moet natuurlijk leuk
zijn om er te wonen. Wij hebben voornamelijk gekeken naar de problemen bij het
thema gebouwen maar hebben geprobeerd om ook te kijken naar Milieu & Ruimte,
Water en Mobiliteit.

Om ruimte te besparen hadden wij direct al bedacht om de stad in het water te
bouwen. Op de daken zitten tuinen zodat er wat meer groen in de stad is, zodat er
meer CO2 gevangen wordt en zodat je ook daar gewoon buiten kunt zitten. Het is
ook verplicht om zonnepanelen te hebben op je dak om de huizen van energie te
voorzien. De huizen worden met de deuren een halve meter boven vioedniveau
gebouwd zodat als de waterspiegel stijgt je nog gewoon je huis uit kan zonder het
overstroomt. Het huis is natuurlijk waterdicht zodat je niet onverwachts een zwembad
in je huis hebt. De drijfsteigers bevinden zich altijd op waterniveau zodat je makkelijk
aan kan leggen en als je dan hebt aangelegd druk je op een knop om de steiger zo
hoog te brengen als je deur zodat je je huis in kan. Als je er woont heb je een amfibie
voertuig zodat je vanaf je huis op zee gewoon je familie op het land kunt bezoeken.
De huizen en het meubilair wordt zo veel mogelijk van hergebruikte materialen
gemaakt. De huizen zijn goed geisoleerd zodat je niet te veel hoeft te stoken.

We vonden het een hele leuke opdracht en hadden wel nog meer oplossingen in ons
eindproduct willen verwerken.




