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Inleiding:
Wij hebben een stad ontworpen die alles zelf produceert van elektriciteit tot 

groente en fruit 
Ons doel is om een mileuvriendelijk-zelfstandige stad te maken die weinig plek 

inneemt en waar veel mensen kunnen wonen.
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Methodologie:
Wij hebben voor ons concept vier Trends uitgekozen: Megacities, smart city's, 

Vertical villages en Microhousing.
Daarna hebben wij met deze trends naar problemen in de wereld gekeken en 
hebben twee problemen gevonden: klimaat verandering en overpopulation.

Met deze problemen hebben wij een concept uitgewerkt van een stad die 
klimaat vriendelijk en zelfstandig is.

Een van de gebouwen hebben wij met wat meer detail in blender gemaakt.
Voor het volledig model hebben wij Tinkercad gebruikt (een versimpeld model)
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Analyse:
<---Dit een foto van ons concept in Tinkercad.
In ons zijn 6 gebouwen:

1.Battery storage building (B.G.B) (in het grijs 
weergegeven)
Deze gebouwen zijn eigenlijk grote reservebatterijen 
als de energiebron kapot gaat of even niet werkt. De 
batterijen worden opgeladen met het overgebleven 
energie van de energiebron.
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2. Vertical farm buildings (V.F.B) (rood weergegeven)
Deze gebouwen leveren all het voedsel voor de stad.
De gebouwen kunnen alle klimaten nabootsen zodat        
planten die anders hier niet kunnen groeien toch 
groeien.
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3. House buildings (H.B) (in het oranje weergegeven) 
Deze gebouwen huizen (natuurlijk) alle mensen in de 
stad. In iedere H.B zit een bioscoop, terras, 
bibliotheek, lounge en een uitkijkpunt op de 
bovenkant van het gebouw.
Ook is er op ieder H.B veel groen zodat de stad ook 
zelf zo veel mogelijk zuurstof produceert.
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4. Hyperloop stations (H.S) (in het donker oranje 
weergegeven)
een hyperloop is een concept voor een vacuümtrein. 
Het is een transportsysteem waarbij gebruik gemaakt 
wordt van een luchtdrukbuis, waardoor mensen en 
goederen getransporteerd worden. 
De hoge gebouwen dienen ervoor, zodat de 
luchtdrukbuis over alle andere gebouwen heen kan. 
De capsule word voortgestuwd met magneten, zodat 
er bijna geen frictie is.
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5. De Dome ( in het blauw weergegeven)
De Dome heeft 4 verdiepingen: -1 is de garage, de 
begane grond is een winkelcentrum, 1 is een terras 
en 2 is een uitkijkpunt. De Dome is het centrum van 
de stad. 
Onder de Dome is er een kernfuziereactor (KFR) wat 
al het energie levert voor de stad. 
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Conclusie:
Het was best leuk om het project te doen en te

experimenteren met verschillende software voor het design van het
gebouw. Van deze opdracht hebben we geleerd over trends, 3D-

modelleren, het milieu en meer. Daarnaast hadden we ook
vaardigheden zoals teamwork, time management, planning en 

focus
nodig om het project goed te laten functioneren. Bovendien bleek
de “Scrumboard”-methode goed te werken en erg handig te zijn.

Resultaten/bevindingen:
Er zijn veel problemen met overbevolking, slechte voedsel, verspreiding enz. 

Wij denken dat ons concept dat kan oplossen.

Met de kernfuziereactor is er meer dan genoeg energie om een blok te 
ondersteunen, dus in geval van nood kunnen andere blokken elkaar energie 

leveren tot de KFR is hersteld.

Ook heeft iedere blok een reserve batterij systeem, zodat er meerdere 
blokken hun energiebron tijdelijk energie hebben tot de KFR is hersteld.

Met het voedsel dat elk stad('s deel) produceert dat er heel het jaar rond, 
genoeg voedsel is voor het stad('s deel). 

In geval van nood zijn er gebouwen met reserve voedsel.
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