Probleem en oplossing
Ons probleem was dat er te veel water was dat steeg en dat er watertekort was. Dus onze oplossing was dat we dijken maken die water tegenhouden en ook opvangen.
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Samenvatting
Ons probleem was dat er te veel water was dat steeg en dat er watertekort was. Dus onze oplossing was dat we dijken maken die water opvangen. Als het dan een droge periode is kan het eerder opgevangen water gebruikt worden. En als het een natte periode is kun je het water gewoon opslaan. Toen we een stad maakten met water er omheen hebben we Units eromheen gezet. Dat zijn de bakken die alles opvangen. Vanuit die Units lopen buizen die naar alle huizen gaan en die van water voorzien. Onderweg naar de huizen komt het langs een onderaardse fabriek die het water zuivert.
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