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Ontwerpprobleem analyseren en beschrijven: 

Ons idee is om de snelwegen aan te pakken. We kwamen op dit idee omdat ons onderwerp 

milieu is en de auto’s die op de snelweg rijden vervuilen ons milieu erg. Er rijden namelijk 

een heleboel auto’s rond op de wereld die allemaal voor vervuiling zorgen. Als we al die 

auto’s (of een groot deel) niet op brandstof maar doormiddel van een ander systeem 

kunnen laten rijden, wordt er een stuk minder vervuild. 

Programma van eisen opstellen: 

-milieuvriendelijk  

-minder file’s 

-minder ongelukken 

-hogere snelheid 

 

 

 

 

 

  



(deel) uitwerkingen bedenken: 

functies 

1 2 3 
milieuvriendelijk Magneten Geen brandstoffen 

(benzine en diesel) 
Elektriciteit 

Minder file’s 
Minder 
ongelukken 

Alle voertuigen 
even snel 

Afstootmagneten 
die botsingen 
voorkomen 

Ecoduct om 
ongelukken 
met dieren te 
voorkomen 

Hogere snelheid Magneten   

 

  



Ontwerpvoorstel formuleren: 

We hebben het idee om m.b.v. magneten, auto’s op de snelweg te laten voortbewegen.  Hieronder 

zie je een afbeelding waarin je dat kan zien. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

We plaatsen magneten naast het wegdek en in de auto, groen en rood (+ en -) om en om, hierdoor 

wordt de auto telkens aangetrokken en afgestoten en gaat hij vooruit. 

 

Voor het schaalmodel hebben we nodig; 

~ hout voor een auto 

~ hout voor de snelweg 

~ verf voor de afwerking 

~ magneten 

~ boompjes voor de sfeer van een goed milieu 

 

  

  

 

 

 

 

 
  

       

       

 VOORUITGANG 

 

 

Magneet + 

Magneet – 

Afstoten 

aantrekken 



 

 

 


